Утверждаю директор
 ГАПОУ МО «МЦК - Техникум имени С.П.Королёва»
____________________ Ласкина И.А


Положение о проведение интеллектуальной игры «Брейн-ринг», посвященной Дню космонавтики.
1. Общие положения
1.1.  Настоящее положение определяет порядок и регламент проведения интеллектуальной игры «Брейн-ринг», посвященной Дню космонавтики. 
1.2.  Организаторы: ГАПОУ МО «МЦК - Техникум имени С.П.Королёва»
1.3.  Информация о проведении интеллектуальной игры «Брейн-ринг» размещается на официальном сайте учреждения
1.4. Ответственные за мероприятие: 
- Администрация  техникума  (педагоги – организаторы)
- Волонтеры
- Библиотекари

2. Цели и задачи
2.1. Выявление интеллектуального потенциала учащихся;
2.2. Создание условий для творческой самореализации молодежи;
2.3. Развитие традиций проведения Интеллектуальных игр «Брейн-ринг»;
2.4. Пропаганда перспектив и достижений получения знаний в области космонавтики и истории развития космоса;
2.5. Обучение  обучающихся  навыкам и умению работать в команде

3. Дата, время и адрес проведения  
3.1. Отборочные игры по «Брейн-рингу» проводятся с 10  апреля 2018 года по олимпийской системе (на вылет). 12 апреля финальная игра из 6 лучших команд. 
3.2. Адрес проведения: отборочные игры по корпусам «МЦК - Техникум имени С.П.Королёва». 12 апреля финальная игра из 6 лучших команд в корпусе на Болшевском шоссе.
4. Участники  
4.1. Участниками могут быть учащиеся групп техникума, подавшие заявку на участие 09 апреля. 
4.2. Состав команды: 5 человек.
5. Правила  проведения  Интеллектуальной игры «Брейн-ринг»
5.1. Участвующие команды делятся на группы, согласно учебных корпусов, после чего составляется график игр. Одновременно за игровыми столами могут сидеть 2 команды. Команда должны иметь капитана, название. 
        5.2. Во время встречи в составе команды может находиться не более 5 человек. Замены по ходу встречи запрещены, если иное не установлено регламентом.  
        5.3. Каждая встреча состоит из вопросных раундов, до 5 баллов. 
5.4. Вопросы "Брейн-ринга" должны соответствовать тематике игры: Истории и развитии космонавтики в стране и мире, если иное не установлено регламентом.
5.5. В одной встрече проводится не менее 5 вопросных раундов, в случае одинакового количества баллов проводится дополнительный вопросный тур.
5.6. Цель игры состоит в том, чтобы дать правильный ответ на вопрос строго в отведённое время (на принятие решения команде дается 1 минута). Отсчет времени начинается по сигналу ведущего. Команды могут давать ответы по очереди, но не одновременно. В течение вопросного раунда команда может дать не более одного ответа. 
5.7. Первой отвечает команда, успевшая поднять руку быстрее. В случае неправильного ответа до окончания времени, данного на обсуждение, команда - соперница получает право на дополнительное обсуждение 
в оставшееся время.
5.8. Если правильный ответ не получен, вопрос снимается, а призовой балл переходит на следующий раунд. Ответ на вопрос должен быть полным и раскрывать его суть. Ведущий может просить дополнить ответ или пояснить его.  Допускается несовпадение формулировки ответа с формулировкой, которую предлагает ведущий.
5.9.  Вопросы задаются ведущим. Он же оценивает правильность ответов команд, в случае предусмотренным регламентом игры, ответы команд оцениваются компетентным жюри.
5.10. Схему начисления очков должен определять регламент (1 правильный ответ  = 1 очко). В случае перехода баллов в следующий раунд, команда может получить 2 или 3 балла. Время обсуждения вопроса - 1 минута. За каждую победу команда получает в зачет 2 балла. 
5.11. За ходом игры следят эксперты (жюри).  В их состав входят сотрудники  ОУ не имеющие отношение к   группам как классный руководитель или мастер, это могут быть социальные педагоги психологи  и другие  работники техникума, которые имеют возможность поправить ведущего, дать разъяснение при возникновении спорных вопросов.  Все вопросы касаются Истории и развитии космонавтики в стране и мире. 
5.12. На сайте образовательного учреждения формируется Банк  вопросов. Перед игрой  из Банка отбирается необходимая часть вопросов о которой не знают участники.  В последующих играх использованные вопросы уже не задаются.
6. Мероприятия по библиотекам
6.1. В библиотеках предлагается соответствующая литература по теме космонавтики;
6.2. Проводятся  конкурсы в виде квестов по данной теме
7. Награждение
7.1.  Победители получают переходящий кубок, сувениры и грамоты;
7.2. Участники получают сертификаты.
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